REPARTO HOGINARTS

Presentazione

Lo scaut Jacopo Ceci nato a Grottaglie il 02/06/2005, iscritto dal ottobre del 2011,
attualmente capopattuglia della leoni, ha conseguito la categoria di esploratore
ranger I’ 11/08/2019. Alla data di oggi ha inoltre conseguito le seguenti
specialita:

° SENTIERO VERDE: Pionerismo, animazione, segnalazione, campismo,
cucina.

° SENTIRO ROSSO: Gioco di squadra, hebertismo, alpinismo.

° SENTIERO AZZURRO: Espressione, artigianato.

° SENTIERO BIANCO: Utilita sociale, spiritualita.

Jacopo e giunto al suo quarto anno nella branca EE e I’ anno prossimo passera nella branca RS.

IDEAZIONE

Buona caccia a tutti, sono Jacopo Ceci, capo pattuglia della pattuglia leone e ho ideato la mia impresa
basandomi su quattro specialita della mia progressione personale:

ANIMAZIONE: Creare un tema e una scenografia per I’ escape room.

GIOCO DI SQUADRA: Avere ideato e poi spiegato le regole dell’ escape room.

ARTIGIANATO: Costruire la scenografia per I’ escape room.

UTILITA’ SOCIALE: Organizzare un’ attivita per le compagnie.

LANCIO

Subito dopo il campo estivo, dopo un’attenta valutazione delle tempistiche, insieme allo staff di reparto
abbiamo pensato di lanciare un’attivita alle compagnie della nostra sezione prima che finisse I'anno scaut in
corso; pertanto dopo aver preso accordi con i rispettivi Capi unita, ho invitato tramite messaggio whats app
le compagnie, a partecipare a tale attivita. La risposta & stata positiva e i ragazzi I’hanno accolta con
entusiasmo.

PROGETTAZZIONE E ORGANIZZAZIONE ESCAPE ROOM

Durante le varie riunioni fatte ho stabilito un tema su esso poi ho creato un’ ambietazione e una storia
basandomi sul tema che era su una serie tv che parla di una nave spaziale:

Anno 2051. La scienziata Becca Franco crea A.L.I.E., un’intelligenza artificiale che alla sua domanda “cosa
c’é di sbagliato nel mondo” le risponde “troppe persone”. A.L.I.E. pensa di risolvere iil problema facendo
esplodere le centrali nucleari. Becca sa che non puo fermare cio che ha creato quindi da I’ ordine di far
evacuare il mondo per mezzo della sua astronave “ARCA”. Ora nell’ anno 2149 siete voi gli unici sopravvissuti
il vostro compito e quello di scappare dalla stazione spaziale in orbita per tornare sulla terra perché ormai le
radiazioni sono finite.

Alla fine ho creato con I’ aiuto di internet degli indovinelli che avevano come risposta un preciso ogetto
della sala di reparto
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REPARTO HOGINARTS

SVOLGIMENTO ESCAPE ROOM

Il giorno 17/09/2020 insieme all’ alta pattuglia abbiamo allestito la nostra sala di reparto in modo tale da
farla sembrare un’ astronave. Dopo aver allestito la stanza e aver nascosto ogni indizio ho radunato una
compagnia alla volta e, a turno gli ho fatti giocare. Avevano un’ ora di tempo per trovare tutti gli indizi che
erano 10 poi dovevano venire da me con tutti i 10 indizi farmeli controllare e poi io gli avrei dato I’ indizio
finale con il quale potevano risalire al codice e una volta avermelo comunicato potevano uscire dalla stanza.

VERIFICA

Non e stato facile organizzare il gioco poiché il tempo era un po' ristretto per creare un escape room che
richiede un po' di tempo per essere creata. Pero grazie all’ aiuto dei miei capi reparto e dell’ alta pattuglia ci
e voluto meno tempo per crearla. Mentre per il resto & andato tutto liscio, i ragazzi si sono divertiti e si sono
scervellati per trovare e risolvere ogni enigma. Sono soddisfatto di come si sia svolta l'attivita.
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